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Valor Inscripción: $81.000
Valor Matrícula: $2,479,000

120 horas  
Sincrónico

• La Universidad Militar Nueva Granada expedirá las constancias de asistencia a cada diplomado y curso de los participantes que cumplan los requisitos establecidos por la División de
Extensión y Proyección Social y las facultades, previa verificación de las áreas de Extensión y Proyección Social, quien ejercerá los respectivos controles.

• La Universidad se reserva el derecho de modificar el orden temático presentado en este programa, garantizado que se abordará la totalidad de temas propuestos.
• La Universidad podrá modificar las fechas de desarrollo, en situaciones que así lo amerite.
• Para que un diplomado cursado dentro de la oferta de la Universidad, sea válido como opción de grado, el estudiante deberá cumplir los requisitos estipulados en las normas

institucionales vigentes.
• Los valores que se paguen por inscripción a cursos, taller y diplomados no son acumulativos, retroactivos, ni reembolsables.

Formar profesionales para concebir, diseñar y desarrollar videojuegos mediante la integración de procesos de producción,
diseño interactivo, arte digital, programación y uso de motores de desarrollo, fortaleciendo su capacidad para participar en
proyectos interdisciplinarios y aportar al crecimiento de la industria de los videojuegos y de la economía creativa basada en
tecnologías.

Objetivo:

Contenido:

Modulo 1:

Modulo 2:

Modulo 3:

Producción y gestión de 
proyectos en la industria de 
los videojuegos

Arte digital, diseño visual y 
modelado 2D y 3D para 
videojuegos

Narrativa interactiva, diseño 
sonoro y animación para 
experiencias de juego

Fechas de Inscripción: 
16 al 30 de junio de 2026
Fechas de Matricula: 13 al 26 de julio de 2026

Inicio clases: 03 de agosto de 2026
Horario: lunes a viernes de 18:00 a 22:00

Diplomado en 
Desarrollo y Producción de VideoJuegos

Facultad de Ingeniería – Bogotá
Educación Continua

Modulo 4:

Diseño de videojuegos, 
jugabilidad y construcción de 
experiencias interactivas

Modulo 5:

Programación y desarrollo de 
videojuegos con motores de 
desarrollo profesionales

Modulo 6:

Experiencia de usuario, 
publicación y modelos de 
negocio en la industria del 
videojuego
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